
Lisez-moi !
Si vous avez déjà joué à Sherlock Holmes Détective Conseil (SHDC), mais que vous ne connaissez pas 
cette affaire, passez directement à la section Adaptation au jeu à distance.

Sherlock Holmes Détective Conseil est un jeu coopératif qui vous permet d’enquêter sur les mêmes af-
faires que le plus fameux des détectives. Suivez les pistes, recueillez des indices, parcourez le Londres 
victorien et résolvez des affaires criminelles grâce aux journaux d’époque et à votre esprit déductif. 
Sherlock Holmes Détective Conseil s’adresse à 1 à 8 joueurs âgés d’au moins 14 ans, et la durée d’une 
partie varie de 1 heure à… nettement plus !

Nous vous proposons de 
découvrir ce jeu avec l’une des 
10 enquêtes complètes des 
Meurtres de la Tamise & autres 
enquêtes, l’une des trois 
boîtes déjà publiées !

La prochaine boîte, Les 
Francs-tireurs de Baker 
Street, sortira cette année.

Vous disposez de l’ensemble des éléments nécessaires :

 �La règle du jeu à lire en premier !

 �Les éléments communs : le plan, l’annuaire, la liste des informateurs et les journaux (attention, il y 
en a trois différents). Tous ces éléments sont consultables par tous les joueurs à tout moment. 

 �Le fichier Livret contient l’enquête proprement dite. Comme indiqué dans la règle, vous lirez l’intro-
duction à voix haute, mais le reste du livret est constitué de pistes que vous lirez au moment oppor-
tun. Évitez donc de le feuilleter et de le lire pour ne pas tricher involontairement ! Il est permis d’im-
primer tous ces éléments pour plus de commodité, mais la consultation en ligne suffit pour jouer.

 �Un fichier Questions et Solutions, à lire quand vous penserez avoir résolu l’affaire.

 �Un fichier Score final. À la fin de la partie, il vous permettra de comparer vos dons de déduction à 
ceux de Sherlock et d’évaluer votre performance.

Adaptation au jeu à distance :

Quelques conseils :

 �Une personne doit connaître les règles du jeu et les expliquer à tout le monde.

Note : si vous connaissez déjà cette enquête, vous pouvez la faire jouer à vos amis en les accompagnant, 
tel un narrateur ou un meneur de jeu. C’est une expérience très plaisante que nous vous recommandons !

 �Les éléments communs doivent être à disposition de tous les joueurs. 

 �Essayez de conserver la logique de rotation du jeu : chaque joueur lit à son tour et à voix haute la 
piste choisie. Cela évite qu’un joueur se fatigue à tout lire.

 �Lorsque vous utilisez le livret de l’enquête sous format PDF, vous pouvez utiliser la fonction Recher-
cher (Ctrl+F) afin d’entrer directement la piste choisie (avec des majuscules pour le quartier !). 

 �C’est tout ! Que la partie commence, comme dirait Sherlock…


